
Kortspilbibliotek
Erklæringer og metoder i TCard og TPile klasserne.



Generelle typer:

type TCColor=(BLACK,RED);

type til farven af et kort

type TCSuit=(SPADE,HEART,DIAMOND,CLUB);

type til kuløren af et kort



Metoder i kortobjekter:

constructor create(aSuit: TCSuit; aValue: integer; aFaceUp: boolean);

opretter et nyt kortobjekt





function getColor: TCColor;

returnerer farven for et kort (RED eller bLACK)





function getSuit: TCSuit;

returnerer kuløren for et kort (SPADE, HEART, DIAMOND, CLUB)





function getValue: integer;

returnerer værdien af et kort (1..13)





procedure TurnFaceUp;

vender billedsiden opad





procedure TurnFaceDown;

vender billedsiden nedad





procedure flip;

vender kortet





procedure select;

vælger kortet





procedure deSelect;

afvælger kortet





function isSelected: boolean;

returnerer om kortet er valgt





function hasFaceUp: boolean;

returnerer om kortet har billedsiden opad







Metoder i bunkeobjekter:

constructor create(ax,ay,adx,ady: integer);

opretter et bunkeobjekt





destructor free;

nedlægger at bunkeobjekt





procedure SetEmptyPileShow(aType: integer);

indstiller hvordan en tom bunke vises:

aType=0: blank

aType=1: grøn cirkel

aType=2: rødt kryds





procedure MoveTo(ax,ay: integer);

flytter bunken til ny position





function getX: integer;

returnerer x-værdien for bunkens position





function getY: integer;

returnerer y-værdien for bunkens position





function isEmpty: boolean;

returnerer om bunken er tom





function getSize: integer;

returnerer antal kort i bunken





function getIndex(c: TCard): integer;

returnerer nummeret på kortet c i bunken. Nederste kort har nummer 0.





function Find(suit: TCSuit; value: integer): TCard;

returnerer det kortet med kuløren suit og værdien value. Hvis bunken ikke
indeholder dette kort returneres nil.





procedure insertAtTop(c: TCard);

indsætter c som topkort i bunken





procedure insertAtBottom(c: TCard);

indsætter kortet c som bundkort i bunken





procedure insertAbove(c0,c: TCard);

indsætter kortet c over kortet c0 i bunken





procedure insertBelow(c0,c: TCard);

indsætter kortet c under kortet c0 i bunken





procedure insertAt(Index: integer; c: TCard);

indsætter kortet c på plads nummer Index i bunken (bundkortet har nummer 0)





function removeCard(c: TCard): TCard;

fjerner kortet c fra bunken, værdien af funktionen er reference til kortet

function removeCardAt(n: integer): TCard;

fjerner kortet med nummer n fra bunken (bundkortet har nummer 0), værdien
af funktionen er en reference til kortet





function removeTopCard: TCard;

fjerner topkortet fra bunken, værdien af funktionen er reference til kortet





function removeBottomCard: TCard;

fjerner bundkortet fra bunken, værdien af funktionen er reference til
kortet





function flipTop: TCard;

vender topkortet





function flipBottom: TCard;

vender bundkortet





function flipFromTop(c: TCard): TCard;

vender alle kort fra toppen til og med kortet c





function flipFromBottom(c: TCard): TCard;

vender alle kort fra bunden til og med kortet c





procedure flipAll;

vender alle kort i bunken





procedure turnAllFaceUp;

vender alle kort i bunken med billedsiden opad





procedure turnAllFaceDown;

vender alle kort i bunken med billedsiden nedad





function getTopCard: TCard;

returnerer topkortet (uden af fjerne det)





function getBottomCard: TCard;

returnerer bundkortet (uden at fjerne det)





function getCardAt(n: integer): TCard;

returnerer kortet på plads nummer n (uden at fjerne det)





procedure clear;

fjerner alle kort fra bunken (kortobjekterne nedlægges, dvs. efter clear
eksisterer kortene i bunken ikke mere)





procedure make52;

genererer et normalt spil med 52 kort og billedsiden opad





procedure make52(faceUp: boolean); overload;

genererer et normalt spil med 52 kort og billedsiden som faceUp





procedure Extract(p: TPile; l,h: integer);

udtrækker kort fra nummer l til h fra p og indsætter dem i den bunke
metoden kaldes i. (bundkortet har nummer 0, kortene fjernes fra p)





procedure Shuffle;

blander kortene





procedure SortValue;

sorterer kortene efter værdi og dernæst kulør





procedure SortSuit;

sorterer kortene efter kulør og dernæst værdi


